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Hinweis im Sinne des Gleichbehandlungsgesetzes

Aus Griinden der besseren Lesbarkeit wird in der vorliegenden Projektarbeit, in Absprache
mit meiner Projektbetreuerin - in den Fallen, in denen eine geschlechterneutrale
Bezeichnung nicht moglich ist, das natlrliche Geschlecht keine Rolle spielt oder weibliche
und mannliche Personen gleichermallen gemeint sind, die mannliche Sprachform bei
personenbezogenen Substantiven und Pronomen verwendet. Dies impliziert keine
Benachteiligung des weiblichen Geschlechts, sondern ist im Sinne der sprachlichen
Vereinfachung als geschlechtsneutral zu verstehen. Diese Begriffe gelten im Sinne der

Gleichbehandlung fiir alle Geschlechter.
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Abstract

MINT steht fiar Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik. Diese
Projektarbeit beschaftigt sich mit der nachhaltigen Umsetzung von MINT im Biichereialltag.
MINT kann Kindern in verschiedenen Formen nahergebracht werden. In unserer Blcherei
haben wir eine MINT-Installation mit Blichern und Hilfsmitteln wie Mikroskopen und
Robotern eingerichtet. Im Zuge des Projekts ,,MINTbib — Forschen und Experimentieren in
der Bibliothek”, des Vereins ScienceCenter-Netzwerk, bei dem wir Kooperationspartner
waren, wurden Veranstaltungen im Sommer 2023 bei uns durchgefiihrt. Dieses Projekt war
ausschlaggebend fiir die vorliegende Arbeit, die sich damit befasst, wie Bibliothekare MINT
in der Blcherei selbststandig vermitteln kénnen. Mir war wichtig das Erlernte aus diesem
Projekt nachhaltig in unserer Blicherei umzusetzen. Die verschiedenen Veranstaltungen und
Ideen werden in dieser Arbeit genau beschrieben und kénnen somit auch als Leitfaden fir

andere Biichereien dienen.
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Einleitung

In dieser Arbeit mochte ich erarbeiten, wie das Thema MINT fiir Kinder und Schulklassen in
den Buchereialltag eingegliedert werden kann. MINT ist ein wichtiges Thema. Schon Kinder
ab dem Kindergartenalter kénnen von einer MINT-Bildung profitieren. Junge Kinder lernen
anders Dinge zu erforschen und zu entdecken. Ich mdéchte hier Versuchsideen und
Experimente sammeln, die spielerisch und ohne komplizierte Formeln und Rechnungen den
Kindern nahergebracht werden kdnnen. Die Biicherei ist ein Ort des Lesens, Lernens und
Zusammenkommens, weshalb wir uns perfekt dafir eignen MINT niederschwellig in den
Alltag der Kinder einzubetten. In einer Blicherei gibt es eine Vielzahl an Veranstaltungen. Die
Kinder kommen mit ihrer Schulklasse am Vormittag, um Blcher auszuborgen und am

Nachmittag mit ihren Eltern, um gemeinsam zu lesen.

Die Biicherei Weisselbad ist eine Stlitzpunktbiicherei im 21. Bezirk in Wien. Im Sommer 2023
wurden von dem Verein ScienceCenter-Netzwerk in unserer Biicherei Workshops zu dem
Thema ,Forschungswerkstatt Blicherei” flr Kinder geplant und angeboten. Anfang 2024
wurde in der Bicherei Weisselbad im Zuge des Projekts des Vereins ein
Entwicklungsworkshop fiir Mitarbeiter abgehalten. Wahrend des Projekts ,,MINTbib —
Forschen und Experimentieren in der Bibliothek”, wurde mir bewusst, wie wichtig MINT ist
und habe erste Ideen bekommen, wie ich MINT in den Blichereialltag integrieren kann. Wir
Erwachsene kénnen den Forscherdrang der Kinder unterstiitzen und fordern. Ich habe in
unserer Blcherei verschiedene Moglichkeiten ausprobiert und getestet, wie wir das schaffen

kénnen.



1. Meine Ziele

Welche Veranstaltungen kann ich zum Thema MINT mit Schulklassen und Kindern
durchfihren? Ich moéchte Veranstaltungsideen fiir Kinder und Schulklassen erarbeiten, die
sich einfach umsetzen und gut integrieren lassen. Daflir recherchiere ich verschiedene

Experimente und nehme an Veranstaltungen des Vereins ScienceCenter-Netzwerk teil.

Wie kann eine Ausstellung im Kinderbereich zum Thema MINT aussehen? Welche Hilfsmittel
bendtige ich? Flir eine Ausstellung zum Thema MINT im Kinderbereich suche ich Bicher und
Hilfsmittel. Diese sollen einfach und niederschwellig zugdnglich sein und zum
Selbststandigen Erkunden einladen. Im Zuge dessen werde ich einen zweiten Standort fir

MINT-Bucher einrichten und den Bestand an MINT-Bilichern erweitern.



2. MINT - Was ist das? Warum ist das so wichtig?

MINT steht fir Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften (hierzu zahlen Biologie, Physik,
Chemie und andere) sowie Technik. In der Mathematik werden Muster und Strukturen
gesucht. Sie ist stark von Logik geprdgt. Die Informatik verarbeitet systematisch
Informationen. Dabei werden Ablaufe wiederholt durchgespielt, um den gewiinschten Erfolg
zu erzielen, z.B. den kiirzesten Weg zu finden. Die Naturwissenschaften versuchen mithilfe
von Experimenten und Versuchen Probleme zu l6sen oder Phdanomene zu erkldren. Mit
Technik werden alltdgliche Probleme mithilfe von Maschinen und Gegenstdanden geldst.

Diese werden standig weiterentwickelt und optimiert.?

Die Technik hat sich in den letzten Jahrzehnten rasant weiterentwickelt. RegelmaRig werden
neue technische Errungenschaften in sehr kurzen Abstinden vorgestellt. Smartphones und
Kinstliche Intelligenz (KI) wurden schnell Bestandteil unseres alltaglichen Lebens. Ein
naturwissenschaftliches Grundverstandnis ist daflr unerldsslich. Dieses Verstandnis hilft
Kindern heute, Informationen und Erkenntnisse besser zu verstehen und zu deuten. In
Zukunft wird es essenziell sein wissenschaftliche, gesellschaftliche und politische
Zusammenhinge zu erkennen.? Schon im Kindergartenalter kann das Interesse und die
Neugier fur unsere Umwelt erweckt werden. Das geschieht meist von selbst durch Warum-
Fragen. Der richtige Umgang mit diesen ist wichtig.> Am besten stellt die Fachkraft eine
passende Hypothese dazu auf und stellt dann dem Kind eine geeignete Frage zuriick. Das
kann Kinder ermutigen, Beobachtungen in Worte zu fassen.* Kinder versuchen ihre Umwelt
zu verstehen. Wird in diesem Alter bereits die Begeisterung fir Natur und Technik geweckt,
werden sie auch spater Interesse daran haben.> Sie wollen die Welt entdecken. Dies geht
ganz ohne Experimente, der Alltag ladt schon dazu ein. Mit Bauklotzen zu spielen oder in der

Natur Kastanien zu sammeln, fiihrt zu vielen interessanten Fragen.®

Lvgl.: Braun, Christina: Wir entdecken unsere Welt. MINT-Bildung in der Kita — so geht’s!. Verlag an der Ruhr,

Mihlheim an der Ruhr: 2025, S. 11
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4 vgl.: Finkl, Theresa: MINT kann mehr. Kindergarten heute. 10 2025, S. 17
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Kinder mochten aktiv lernen und tatig sein. Sie sollen nicht belehrt werden, sondern ihre
eigenen Erfahrungen machen und selbst Vermutungen anstellen. Wissenschaftler arbeiten
auf genau diese Weise. Sie stellen eine Hypothese auf und testen sie. Es ist eine Versuch-
und-Irrtum-Strategie. Manchmal ist die Hypothese richtig und manchmal ist das Ergebnis
Uberraschend. Auf Grundlage dieser Ergebnisse wird dann weiter geforscht. Und genauso
machen es auch schon die kleinsten Kinder. Sie probieren etwas und versuchen es immer
wieder aufs Neue. Die Fantasie wird dadurch gefoérdert. Padagogen haben die Aufgabe,
Kinder zu begleiten und zu unterstiitzen. Wenn auf jede Frage gleich eine Antwort geliefert
wird, denkt das Kind nicht weiter und verliert das Interesse. Dieses wird mit Gegenfragen,
Vermutungen und gemeinsamen Erforschen geweckt. So lernen Kinder besser und

effektiver.”

MINT-Bildung hat einen klaren Vorteil: Kinder kdnnen auf mehreren Ebenen gleichzeitig
Neues erlernen. Durch das Forschen und Entdecken lernen sie spielerisch und sammeln
wichtige Erfahrungen. Kinder werden so individuell geférdert und erwerben wichtige
Kompetenzen fiir ihre Zukunft. Sprachférderung, die in der Bildung oft priorisiert wird, wird
so ebenfalls spielerisch integriert. Kinder bendétigen Sicherheit und Orientierung, um lernen
zu konnen. Forschen und experimentieren unterstiitzt die Sprachentwicklung. Kinder, die
gemeinsam an einem Projekt arbeiten, kommunizieren und denken gemeinsam nach. Eine
Fachkraft leitet die Gesprache und das Experiment. Sie kann Denkprozesse anregen, Fragen

stellen, zuhéren und so gemeinsam mit den Kindern deren Wortschatz erweitern.?

Die Freude am Experimentieren steigert sich vom Kindergartenalter weiter ins
Volksschulalter. Schon in diesem Alter sind Kinder Uber einen langeren Zeitraum
hochkonzentriert in der Lage, ein Experiment durchzufiihren. Sie beobachten genau die
Veranderungen und beginnen, die Versuche zu protokollieren. Es handelt sich hier um kein
wissenschaftliches Protokoll, da viele Kinder in dem Alter noch nicht schreiben kénnen. Sie
zeichnen oder kleben das Versuchsobjekt in ein Versuchsbuch. Im Volksschulalter verlagert
sich die Aufmerksamkeit mehr auf das Endprodukt des Experiments. Wo Kindergartenkinder
noch "Warum?" fragen, mochte das Volksschulkind experimentieren. In dieser Phase ist es

wichtig das Endprodukt mit Informationen zu begleiten und nicht naturwissenschaftliche

7 vgl.: Briissel, PiT: Professor Kleinsteins Experimentier-Werkstatt fiir Kinder. Okotopia, Aachen: 2006, S. 7
8 vgl.: Finkl, Theresa: MINT kann mehr. Kindergarten heute. 10 2025, S. 16-18
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Erkldarungen in den Vordergrund zu stellen. Kinder verlieren dadurch sonst das Interesse, da
es ihnen nutzlos erscheint. Das sichtbare Produkt sollte in diesem Alter im Mittelpunkt

stehen.?

Durch MINT lernen Kinder, die einzelnen Teildisziplinen nicht voneinander getrennt zu
betrachten, anders als es spater in der Schule automatisch durch die einzelnen Facher
geschieht. Lernen Kindergartenkinder, die Beziehungen zwischen den einzelnen Fachern zu
verstehen, haben sie es spater einfacher in der Schule und im Leben. Kinder, die noch nicht
schreiben und lesen kénnen, kénnen so kreativ an diese Themen herangefiihrt werden.
Zeichnen und Malen sind dabei einfache Werkzeuge. Den Kindern wird vorher erklart, dass
die Zeichnung bspw. einem anderen Kind als Anleitung dient. So kénnen sie miteinander
forschen, ohne schreiben zu kdnnen. Das férdert das Sachwissen, die Kreativitat und die
Flexibilitdt im Denken. Sie lernen zusammenzuarbeiten, Bestehendes infrage zu stellen,
kritisch zu denken und komplexe Probleme zu I6sen. Es gibt nicht immer eine eindeutige
Lésung fir ein Problem. Das erfahren wir auch im Berufsalltag als Erwachsene. Wenn das
Werkzeug der Problemlosung frih und spielerisch erlernt wird, fillt es Kindern spater
leichter, gesellschaftliche und berufliche Anforderungen zu erfiillen. Kinder férdern
aullerdem durch Experimente ihre feinmotorischen Fahigkeiten. Je alter sie werden, desto
komplexer kann das Experiment und auch die Problemstellung sein. MINT ist aus unserem
Alltag nicht wegzudenken. Geben wir den Kindern die Werkzeuge in die Hand, um Probleme

l6sen zu kdnnen.10

9 vgl.: Liick, Gisela: Leichte Experimente fiir Kinder. Herder, Freiburg im Breisgau: 2016, S. 13-15
10 ygl.: Braun, Christina: Wir entdecken unsere Welt. MINT-Bildung in der Kita — so geht’s!. Verlag an der Ruhr,
Mihlheim an der Ruhr: 2025, S. 12
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3. Projektplanung

Im Sommer 2023 wurden von dem Verein ScienceCenter-Netzwerk in unserer Bicherei
Workshops zu dem Thema ,Forschungswerkstatt Biicherei” fir Kinder ab acht Jahren
geplant und angeboten. Hierflir kamen externe Vermittler in unsere Blicherei. Die
Workshops waren Teil des Wiener Ferienspiels und wurden in Kooperation mit WIENXTRA
beworben. Sie waren kostenlos und fanden an 5 Freitagen im Sommer zu unterschiedlichen
Themen statt. Diese waren Weltraum, Klimawandel: Co2 und der Treibhauseffekt, Schleim,
Fahrzeugbau und Balancing Toys. Es war ein Teil des Projekts ,MINTbib — Forschen und

Experimentieren in der Bibliothek”, bei dem wir Kooperationspartner waren.

Anfang 2024 war der Verein im Zuge des Projekts erneut bei uns in der Biicherei und hat
einen Entwicklungsworkshop flir uns Mitarbeiter abgehalten. Hier habe ich meine ersten
Inspirationen bekommen, welche Aktivitaten mit MINT-Bezug ich in unserer Bicherei
umsetzen kann. Der Wissensaustausch war fur uns alle sehr interessant, da wir in diesem
Rahmen auch gut besprechen konnten, wie der Alltag in einer Blicherei aussieht und welche

Aktivitaten angeboten werden kénnen.

Durch den Verein und dessen Projekt hatten wir die Maoglichkeit, Hilfsmittel anzuschaffen,
die ich gut fur Veranstaltungen und das MINT-Regal in unserer Blicherei nutzen konnte. Eine
nachhaltige Umsetzung von MINT in Blichereien ist wichtig. Kinder kommen zu uns mit der
Schulklasse und lernen die Biichereien als einen Raum kennen, der interessant ist und wo
viel ausprobiert werden kann. Wir sind nicht nur eine Stelle des Lesens und Lernens. Die
Blicherei ist der ideale Ort, um das Interesse der Kinder fiir verschiedenste Themen zu
wecken. Wir bieten viele Veranstaltungen fir unterschiedliche Altersgruppen an, sind ein
Platz des Treffens, des Zeitverbringens und nun auch des Entdeckens und Experimentierens.
Die teuren Objekte kdnnen so von vielen Kindern und natirlich auch Erwachsenen kostenlos
verwendet werden, um ihren Entdeckergeist auszuleben. Da wir eine Blicherei sind, werden

wir auch weiterhin Blicher zum Thema MINT ankaufen und ausstellen.

Zusatzlich zu den angebotenen Objekten und Bilichern werde ich auch Veranstaltungen fir
Schulklassen planen. Diese mdchte ich so vorbereiten, dass sie jeder ohne viel Aufwand mit
Kindern durchfiihren kann. Dazu werde ich verschiedene Experimente recherchieren und

ausprobieren.



4. Umsetzung des Projekts
4.1 Medien

4.1.1 Biicher

Ich habe am 01.08.2024 einen 2. Standort ,MINT“ bei uns in der Blicherei eingerichtet. Dafir
habe ich geeignete Blicher aus unserem Bestand recherchiert und zusatzlich einige neue
Blicher angekauft, die thematisch zu diesem Standort passen. AuRerdem habe ich einen
Sticker entworfen und alle entsprechenden Biicher beklebt, damit klar erkennbar ist, dass
die Bicher zum 2. Standort MINT gehoren. Die angekauften Blicher wurden im Herbst 2024
geliefert. Der Medienbestand des zweiten Standortes ,,MINT“ umfasst im Dezember 2025
insgesamt 53 Biicher, die vollstandig in der Ausstellung pradsentiert werden. Im Anhang

befindet sich eine Medienliste.

A \l
MINT

Abbildung 1 MINT
Etikett fiir unseren
2. Standort MINT

4.1.2 Objekte

Im Juli 2024 haben wir unsere Objekte erhalten. Das Hex-Brett wurde etwas spater geliefert.
Wir haben die Objekte im Zuge des Projekts ,,MINTbib — Forschen und Experimentieren in
der Bibliothek” vom Verein ScienceCenter-Netzwerk erhalten. Wir haben voriibergehend ein
Hex-Brett ausgedruckt und auf einen Tisch geklebt, dies wurde jedoch bei uns nicht gut
angenommen. Im Anhang gibt es eine Vorlage dafiir. Viele Objekte bestehen aus vielen
Einzelteilen, wie z.B. die Mikroskope, der Matatalab und das Hex-Brett. Es wurden alle Boxen

mit genauen Inhaltsangaben beschriftet und anschliefend in unser MINT-Regal gestellt.

Die Objekte sind zur freien Entnahme und zur Nutzung in der Biicherei vorgesehen. Durch
den niederschwelligen Zugang besteht ein erhdhtes Risiko fiir Verlust oder Beschadigung.
Wir haben uns einheitlich in der Bicherei fiir eine geringe Barriere entschieden. Kinder

haben so keine Hemmung mit uns in Kontakt zu treten. Wir haben uns bewusst gegen eine



Ausweiskontrolle an der Theke zur Ausgabe der Objekte entschieden, sodass ein einfacher

Zugang moglich ist.

Im Juli 2025 haben wir Spiegel gekauft, da die Spiegelschrift bei den Veranstaltungen mit den

Schulklassen sehr gut angekommen ist.
4.1.2.2 Biicherei der Dinge

Seit Dezember 2025 haben wir eine "Blicherei der Dinge" in der Blcherei Weisselbad. Diese
gibt uns die Moglichkeit, unsere Objekte zu verleihen. Als erstes habe ich unsere MINT-
Medien, wie die verschiedenen Experimentekarten und die ,geniale Box der Experimente
rund um Elektroenergie” von PhanoMINT, katalogisiert und in die "Blicherei der Dinge"
gestellt. Diese Medien wurden leider in der Bilicherei vor Ort nicht verwendet. Die

Experimente-Box wurde bereits nach einer Woche zum ersten Mal ausgeliehen.

4.2 Ausstellung

Mit der Planung der Ausstellung in der Kinderbiicherei habe ich im Sommer 2024 begonnen.
Ich wollte Blicher und Objekte in einem Regal zur freien Entnahme aufbauen. Am 23.07.2024

haben wir ein Regal fiir die MINT-Ausstellung aufgestellt.




Abbildung 4 Regal am 23.07.2024 vorne

AnschlieBend habe ich ein Plakat fir die Seite angefertigt.

Abbildung 5 Regal Plakat seitlich
Im August habe ich das Regal mit den ersten Blichern des 2. Standorts ,MINT” sowie den
angekauften Objekten befillt. Die Blicher kdnnen ausgeborgt werden. Allerdings kénnen die
Objekte im Moment nur in der Biicherei zu den Offnungszeiten verwendet werden. Gleich in

der ersten Stunde nach Fertigstellung des Regals haben mehrere Kinder den Roboter und



auch die anderen Boxen zum Ausprobieren genutzt. Seit wir das Regal aufgestellt haben,

verwenden taglich mehrere Kinder und Eltern das Angebot.

Abbildung 7 Roboter im M/Nr-kéga/'
Es wird ofters nachgefragt, ob die Gegenstidnde auch ausgeborgt werden kdénnen. Zum
jetzigen Zeitpunkt ist dies nicht moglich, da wir keine "Blicherei der Dinge" haben und das
Regal dazu dient, in der Blicherei viele Kinder zu erreichen. Zum Ausborgen fehlt uns die
Infrastruktur. (Stand 13.08.2024). Aus diesem Grund habe ich eine Anleitung verfasst und in

Form eines Plakats in das Regal gestellt, um zu erklaren, dass die Objekte nur vor Ort genutzt

werden konnen.
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UNSERE NIKROSKO! =
SPIELE UND ANDERE NATERIALIE!
KANNST DU SEHR GERNE IN DER r
BUCHEREI VERWENDEN. <
MENN DU FRAGEN HAST WENDE DICH
NE AN UNSERE
HITARBEITER*INNEN.

VIEL VERGUNGEN BEIN
EXPERINENTIEREN WUNSCHT DIE
BUCHEREI NEISSELBAD!

epn

A O g ene

Abbildung 9 Anleitung

Abbildung 10 MINT-Regal Ende August 2024

Auf Nachfrage unserer jungen Leser haben wir mehrere neue Proben zusatzlich zu den
bereits vorgefertigten flr unsere Mikroskope gesucht. Wir haben die Kinder auch dazu

motiviert, eigene Proben zu sammeln.
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Wir erhalten weiterhin sehr viele Anfragen von unseren Lesern die Objekte gerne
auszuleihen. Wir haben jetzt auf jede Box eine Anmerkung geklebt, dass die Objekte nicht

entleihbar sind (Herbst 2024).

< NICHT g
ENTLEIOBAR

Z

Abbildung 11 "NICHT ENTLEIHBAR" Schild
Bereits im Dezember 2024 sind die Murmeln von unserer Kugelbahn zum ersten Mal
verschwunden. Wir haben welche nachgekauft, da die Kugelbahn oft verwendet wird. In der
Kinderblicherei stehen mehrere Tische zur Verfliigung, auf denen die Kinder ausreichend
Platz zum Spielen haben. Leider wurde im Dezember 2024 ebenfalls unser Hydraulikarm
beschadigt und kann nicht mehr verwendet werden. Das Holz und die Gummibéander, die ihn
zusammenhalten, sind sehr filigran, weshalb ich diesen nicht zur Nutzung in einer Blicherei

empfehlen kann.

Im Februar 2025 wurde leider unser Roboter kaputt. Zwar konnten wir den Schaden
kurzfristig beseitigen, allerdings dient dieser nach erneutem Defekt nur mehr als Dekoration

im Regal.

4.2.1 Fazit

Das Angebot, vor allem die Kugelbahn, der Matatalab und der Roboter, wird insgesamt sehr
gut angenommen. Einige Teile davon wurden zwar bereits entwendet, beschadigt oder
bemalt, dies war allerdings auch zu erwarten, da die Objekte frei zuganglich zum Gebrauch
in der Blicherei zur Verfligung stehen. Objekte, die noch nicht beschadigt wurden, werden
voraussichtlich bald alle zum Verleihen angeboten. Einzig das Hex-Brett wird sehr schlecht
angenommen, was unserer Vermutung nach auf die Verpackung zurilickzufiihren ist. Da diese

undurchsichtig ist, ist nicht sofort ersichtlich, was sich darin befindet. Aufgrund der haufigen
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Nachfrage, ob die Objekte auch ausgeliehen werden kénnen, besteht ein erhéhtes Interesse
an der ,Bicherei der Dinge”. Die Objekte, die bereits im Verleih sind, werden gut
ausgeborgt. Die MINT-Ausstellung hat sich dadurch verdandert. Wir haben mehr Blicher bei
der Ausstellung und weniger Objekte flr die Nutzung in der Biicherei. Die Blicher werden gut

ausgeborgt und genutzt, weshalb wir den Bestand laufend erweitern.

4.3 Veranstaltungen

4.3.1 Planung

Im Marz 2025 habe ich zwei Lehrerinnen von verschiedenen Schulen gefragt, ob sie mit ihrer
Klasse gerne eine Veranstaltung zum Thema MINT besuchen mochten. Beide haben sich sehr

gefreut und haben einen Termin mit mir vereinbart.

Die erste Klasse kam am 05.06.2025 aus der Volksschule GTVS Campus Donaufeld. Die

Klassenlehrerin war mit ihrer 1B bei uns. In der Klasse sind 24 Kinder.

Die zweite Klasse kam am 12.06.2025 aus der Volks- und Hauptschule "Sonderpadagogisches
Zentrum firr integrative Betreuung". Es ist ein Schulkompetenzzentrum fiir Pravention,

Inklusion und Rehabilitation. Die Lehrerin kam mit 6 Kindern.

Als die Termine feststanden, konnte ich weiter planen. Ich kannte das Alter der Kinder und
die KlassengroRe. Ich habe Uber die letzten Monate viele Ideen gesammelt, was ich mit den

Klassen bei der Veranstaltung gerne machen mochte, die ich hier vorstelle.

4.3.2 Ideensammlung Experimente fiir Veranstaltung

4.3.2.1 Magische Zahlen-Karten

Das Experiment:

Die magischen Zahlenkarten habe ich bereits selbst in der Schule gebastelt. Als ich lber
Mathematik nachgedacht habe, sind sie mir sofort wieder eingefallen. Ich hatte meine alte
Anleitung leider nicht mehr, aber im Internet ist sie sehr schnell zu finden. Es ist ein
Zahlenratsel, dass wie ein Zaubertrick wirkt. Je nachdem wie gut die Kinder Kopfrechnen
kdnnen, gibt es verschiedene Schwierigkeitsstufen. Es wird immer die erste Zahl auf der
Zahlenkarte, auf der sich die gesuchte Zahl befindet, im Kopf addiert. Die Summe ist dann

13



die Geheimzahl. Das Experiment fordert logisches Denken, Kopfrechnen und das Interesse

an Zahlen.

Benotigte Materialien:

Stifte und Papier oder die Druckvorlage (siehe Anhang) und eine Schere.

Durchfiihrung:

Entweder wird den Kindern diese Vorlage ausgedruckt, welche sie nur mehr ausschneiden
miissen oder wenn etwas mehr Zeit ist, werden die Karten mit den Schiilern selbst gebastelt,

sodass alle kreativ werden kdnnen.

Das Gegenliber sucht sich eine Zahl zwischen 1-15 oder 1-26 aus, je nachdem welche Karten
gebastelt wurden. Dann werden die 6 Karten mit den Zahlen nacheinander auf den Tisch
gelegt und bei jeder Karte wird gefragt, ob die gedachte Zahl darauf ist. Addiere immer
gleich die erste Zahl im Kopf auf jeder Karte, wo die gesuchte Zahl draufsteht. Die Summe
aller ersten Zahlen, ist die Geheimzahl. Bsp.: Befindet sich die Zahl auf den Karten mit der

ersten Zahl 1, 6 und 9, so ist die Geheimzahl 1+6+9=16.
4.3.2.2 Das Buch, das deine Gedanken lesen kann von Marianna Coppo

Das Experiment:

Hier haben wir ein weiteres Mathematikratsel, das schwieriger zu durchschauen ist. Suche
einen Gast aus und verrate Lady Rabbit in welcher Reihe der Gast sitzt. Plotzlich geht das
Licht aus und alle Gaste haben Platz getauscht. Lady Rabbit bittet erneut um die Reihe, in
welcher der gewahlte Gast sitzt. Danach wird wieder umgeblattert. Lady Rabbit hat den
richtigen Gast gefunden, sie behalt immer recht und es macht einen Riesenspal’ zu staunen

und zu gribeln, wie der Zaubertrick funktioniert.!!

Der Zaubertrick kommt urspriinglich aus Italien und hei8t ,Bolzone”. So wurden im 15.
Jahrhundert Zaubertricks mit Zahlen genannt, die auf mathematischen Prinzipien beruhen.
Leonardo da Vinci und Luca Pacioli haben diese Prinzipien gerne gemeinsam erforscht.
Paciolis Handbuch ,De virbius quantitatis” (auf Deutsch: Von der Macht der Zahlen) wurde

im Jahr 1508 gedruckt und ist somit eines der dltesten Zauberbiicher. Aus diesem Buch

11 ygl.: Coppo, Marianna: Das Buch, das deine Gedanken lesen kann. Peter Hammer Verlag, Wuppertal: 2024
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stammt auch unser Zaubertrick. Er heilt Trick numero 11 und wurde mit 16 Steinen
vorgefihrt. Unser Trick hat jedoch noch eine weitere Komponente, die aus dem 17.
Jahrhundert stammt. Pietro Milioni war Musiker und Zauberkinstler und hat Paciolis Trick
selbst sehr oft aufgefiihrt. Jedoch war es ihm zu miihsam immer 16 Steine herumzutragen.
So entstand die Idee die Steine mit Worten auf einem Blatt Papier zu ersetzen. So musste er
statt den Steinen nur noch ein kleines Buch mit sich tragen. Um den Trick vollstandig zu
machen, muss noch Andrea Ghisi, Zauberkiinstler aus Venedig um 1600, erwahnt werden.
Da viele Menschen damals nicht lesen konnten ersetze er Milionis Worte mit Zeichnungen.
Er verwendete auBerdem statt 16, 74 verschiedene Abbildungen. Diese druckte er auf 21
Doppelseiten zu je 52 Abbildungen. Dadurch hatte er insgesamt 1092 Stiick. Das Buch hiel3
LIl nobile et piacevole gioco intitolato il passatempo” (auf Deutsch: Das edle und angenehme
Spiel, auch die Kurzweil genannt). Heute kann der Trick ganz einfach mit dem Buch von

Marianna Coppo vorgefuhrt werden.*?

Benotigte Materialien:

Das Buch, das deine Gedanken lesen kann

Durchfiihrung:

Das Buch wird vorgelesen und ein Kind nach dem anderen kann sich einen Gast aussuchen.
Wenn alle Kinder der Gruppe einmal an der Reihe waren, wird der Zaubertrick erklart und

die Geschichte dazu erzahlt.

4.3.2.3 Geheimnachrichten

Geheimnachrichten gibt es schon seit Jahrhunderten. Das geheimnisvolle an dem Versuch
ist, dass nicht jeder die Nachricht entschlisseln kann. Durch Geheimnachrichten wird die
Kreativitat und logisches Denken gefdrdert. Flir unsere Veranstaltungen habe ich jeweils

Botschaften vorbereitet, die von den Kindern entschliisselt werden konnten.
Zahlen-Buchstaben-Code

Das Experiment:

12 ygl.: Coppo, Marianna: Das Buch, das deine Gedanken lesen kann. Peter Hammer Verlag, Wuppertal: 2024, S.
40-41
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Der Zahlen-Buchstaben-Code ist neben der Spiegelschrift der einfachste Code. Das Schone
an diesem Versuch ist, dass er schon mit kleineren Kindern durchgefiihrt werden kann. Sie
mussen jedoch schon lesen und schreiben konnen. Der Code sieht bspw. so aus: A-1 B-2 C-3
D-4 usw. Dieser kann selbst individuell angepasst, verandert und leichter oder schwieriger
gemacht werden. Eine Abwechslung ware es auch, Zahlen und Zeichen zu verwenden. So
wird der Code raffinierter und die Schwierigkeit variabel. Der Code und die Komplexitat

davon sollte immer an das Alter der Kinder angepasst werden.

Benotigte Materialen:

Stifte und Papier.

Durchfiihrung:

Zu Beginn wird den Kindern der Code erklart, in diesem Bsp. A-1 B-2 C-3 D-4 usw. Nun wird
die Nachricht geschrieben. Das Wort MINT ist in diesem Fall 13 9 14 20. So kénnen ganze
Botschaften geschrieben und verschliisselt werden. Das andere Kind bekommt dann die

Nachricht und den passenden Code und kann die Nachricht entschlisseln.
Spiegelschrift

Das Experiment:

Bei dieser Geheimschrift werden Worter spiegelverkehrt geschrieben. Dafiir wird ein Spiegel
und etwas Ubung benétigt. Fiir die Veranstaltung habe ich Nachrichten am Computer

gespiegelt und die Kinder haben sie mit dem Spiegel gelesen.

Benotigte Materialen:

Spiegel, Stifte und Papier.

Durchfiihrung:

Die Nachrichten werden mit Stift und Spiegeln verteilt. Sie konnen dann mit dem Spiegel, die

Worter lesen und wenn sie wollen, selbst probieren in Spiegelschrift zu schreiben.

Die Cdsar-Scheibe

Das Experiment:
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Es gibt bei dieser Methode der Verschlisselung immer eine groRRe und eine kleine Scheibe.
Diese kdnnen unterschiedlich gedreht werden. Auf der groReren Scheibe ist das Alphabet in
der richtigen Reihenfolge und auf der kleineren Scheibe ist die Verschlisselung. Beim
Schreiben der Nachricht entscheidet sich der Versender fiir einen Schlissel bspw. A=T. Somit
weill der Empfanger wie er die Scheibe nutzen kann, um die Nachricht zu entschlisseln.
Solange der Schliissel geheim ist, kann die Scheibe ohne Bedenken mit der Nachricht
weitergeben werden, da der Text flr jeden der den Schllssel nicht kennt, nicht entzifferbar
ist.!3 Das Experiment funktioniert am besten mit lteren Volksschulkindern, da diese bereits

gut lesen konnen und die Scheibe nicht zu schwierig fiir sie ist.

Benotigte Materialen:

Casar-Scheibe, Stifte und Papier.

Abbildung 12 Cdsar-Scheibe

Durchfiihrung:

Als erstes muss die Scheibe gebastelt werden. Dazu wird die Vorlage ausgedruckt und mit
einem eigenen Code versehen. Anschliefend wird eine Nachricht verfasst, die von den
Kindern entschliisselt werden kann. Dadurch kann die Funktionsweise der Scheibe
demonstriert werden. Wenn die Kinder die Nachricht entschliisselt haben, kénnen Sie sich
gegenseitig eine eigene Nachricht schreiben. Je nachdem wie viel Zeit flr diese Station

eingeplant ist, kann jedes Kind seine eigene Scheibe bauen und eine Nachricht verfassen.

13 vgl.: https://ausgefuxt.de/geheime-nachrichten-verschluesseln-die-caesar-scheibe/ (aufgerufen 18.12.2025)
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4.3.2.4 Optische Tauschungen

Das Experiment:

Bei diesem Versuch erforschen wir verschiedene optische Tauschungen. In unserer
Veranstaltung wurden diese aus dem ,moses. PhanoMINT - 75 supercoole optische
Illusionen” entnommen. Diese Karten beinhalten viele verschiedene optische Tauschungen
zum selbst Ausprobieren und zum Nachbasteln. Optische lllusionen wirken wie Zauberei,
sind jedoch alle durch wissenschaftliche Phdanomene zu erkldaren. GroBe und kleine
Entdecker konnen die spannende Wissenschaft hinter der getauschten Wahrnehmung selbst
erleben. Durch Optische Tauschungen durchschauen schon junge Kinder die Funktionsweise

des menschlichen Gehirns spielerisch.*

Benotigte Materialen:

Verschiedene optische Tauschungen, bunte Stifte, Papier und eine Schere.

Durchfiihrung:

Jede Optische Tauschung erfordert andere Erklarungen. Am besten werden zwei bis drei
ausgewahlt, die die Kinder bearbeiten konnen. Ein toller Versuch, der einfach zum
Nachmachen ist, sind Phantombilder. Dazu werden zwei weil3e Blatter, ein roter und ein
schwarzer Filzstift bendtigt. Auf das eine Papier wird ein roter Kreis gemalt und in diesen ein
schwarzes Kreuz. Auf das zweite Papier wird ebenfalls ein schwarzes Kreuz gemalt. Nun wird
der rote Kreis 30 Sekunden lang angesehen. AnschlieRend direkt auf das andere Papier auf
das Kreuz geschaut. Auf diesem Papier erscheint plotzlich ein tiirkisfarbiger Kreis. In diesem
Versuch kénnten anschlieBend Komplementarfarben erklart und der Versuch mit anderen

Farben wiederholt werden.?®
4.3.2.5 Briicken bauen

Das Experiment:

Wie wird eine Briicke stabil? Was kann ich tun, damit sie nicht einstiirzt? Welche Materialen

bendtige ich fiir eine tragfahige Bricke? All das lernen Kinder, wenn sie verschiedene

1 vgl.: Vogel, Elke: 75 supercoole optische lllusionen.
15 vgl.: Vogel, Elke: 75 supercoole optische lllusionen — Phantombilder.
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Materialien ausprobieren kénnen, um diese Fragen zu beantworten. Technisches und
mathematisches Wissen sind hier gefragt. Es gibt ganz viele verschiedene Briicken:
Balkenbriicken, Hangebriicken, Fachwerkbriicken und Bogenbriicken. Jedes Kind kennt
Briicken, entweder die einfache Holzbriicke aus dem Wald beim Wandern oder die groRRen
Bricken auf denen Autos fahren kdnnen. Lassen wir die Kinder die Physik und Technik
dahinter verstehen. Je nachdem, wie eine Briicke konzipiert ist, ist sie belastbarer als eine
andere. Den Kindern kénnen hier auch Bilder von beriihmten Briicken gezeigt werden wie

z.B. der Golden Gate Bridge.'®
Briicken aus Eisstielen

Benotigte Materialen:

Eisstiele, Kleber, Klebeband, Schniire oder Bander, etwas zum Testen z.B. Legofiguren oder

Spielzeugautos und Buicherstapel.’

Durchfiihrung:

Aus Eisstielen werden Briicken gebaut. Zwischen zwei Bicherstapeln befindet sich ein
Abstand, den die Kinder mit Eisstielen Uberbriicken sollen. Sind die Briicken fertig, werden
sie nacheinander von den Kindern getestet, wofilir sich am besten Spielzeugautos eignen.
Wir haben bei unseren Veranstaltungen Legofiguren und Stofftiere genommen. Sind die
Briicken nicht stabil und stiirzen ein, werden die Kinder ermutigt, Anderungen an den
Briicken vorzunehmen. Was konnte anders konstruiert werden, damit sie tragfahiger

werden?1®
Briicken aus Papier

Benotigte Materialen:

Papier, Klebeband, Biander oder Schniire, Schere, Biicherstapel und Gummiringe.*®

16 ygl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Féchern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 43

17 vgl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fichern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 42

18 vgl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Féchern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 42

1 vgl.: Tielmann, Christian: Das Abenteuer-Forscher-Camp. Carlsen Verlag, Hamburg: 2020. S. 80-81
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Durchfiihrung:

Es werden mit den Kindern verschiedene Briicken aus Papier gebaut. Es gibt die Moglichkeit
das Papier zu falten, zusammenzukleben, zu rollen oder zusammenzubinden. Sind die

Briicken fertig, werden sie alle wieder mit Figuren oder Autos getestet.?°
4.3.2.6 Saulen bauen

Das Experiment:

Welche Saulen sind tragfahiger? Es werden runde, dreieckige und quadratische Saulen von
den Kindern aus Papier gebaut. Bautechniker und Mathematiker erforschen, wie sich das
Gewicht auf den Saulen verteilt. Werden Blicher auf die Papiersdulen gelegt, ist schnell klar,
dass der hohe Druck die Sdulen einknicken ldsst. Dieser Druck wird auch Knickbelastung
genannt. Dieses Experiment fordert das logische Denken der Schiiler. Die kreisformige Saule
wird das meiste Gewicht halten. Wieso ist das so? Das Gewicht wird hier gleichmaRig auf
den gesamten Kreis verteilt und sie halt dadurch mehr aus. Darum werden runde Saulen fir
Gebdude verwendet, um diese abzustiitzen. Schon vor Jahrhunderten wurden Saulen fir
Bauwerke verwendet. Es kdnnen Bilder von Sdulen und Bauwerken den Kindern gezeigt und

besprochen werden.?!

Benotigte Materialen:

Papier, Klebeband und Biicher.??

Durchfiihrung:

Es werden runde, dreieckige und quadratische Saulen von den Kindern aus Papier gebaut.
Diese werden zuerst gefaltet und dann mit Klebeband zusammengeklebt. Danach testet
jedes Kind seine Sdulen mit dem Buch. Welche hilt das meiste Gewicht? Erklare dann, wieso

die runde Sdule am stabilsten ist.23

20 ygl.: Tielmann, Christian: Das Abenteuer-Forscher-Camp. Carlsen Verlag, Hamburg: 2020. S. 80-81

2L ygl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fichern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 79

22 ygl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Féchern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 78

2 ygl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Féchern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 78

20



4.3.2.7 Kugelbahn

Das Experiment:

Jedes Kind kennt Achterbahnen. Mit diesem Experiment werden Kinder dazu ermutigt, selbst
eine Achterbahn fiir eine Murmel zu bauen. Hierbei kdnnen physikalische Phanomene wie
die Schwerkraft, die kinetische Energie, die Gegenkraft und die Reibung mit den Kindern
besprochen und erklart werden. Die Kugelbahn zeigt Kindern, wie physikalische Krafte auf
eine Murmel einwirken. Bei der nachsten Achterbahnfahrt denken die Kinder an diesen

Versuch.?*

Benotigte Materialen:

Kichenpapier- oder Klopapierrollen, Klebeband, eine oder mehrere Murmeln, eine Schere

und optional eine Stoppuhr.?®

Durchfiihrung:

Die Kugelbahn wird am besten an einer freien Wand gebaut. Die Kinder kénnen ihrer
Kreativitat freien Lauf lassen. Die Papprohren kénnen halb durchgeschnitten werden, das
sind Bauteile fir Schragen. Sind alle Bauteile fertig geschnitten, kénnen sie anfangen sie an
die Wand zu kleben. Die Rohren missen leicht nach unten geneigt sein, damit die Murmel
spater nicht festhangt. Je nachdem in welchem Winkel die R6hren an die Wand angebracht
werden, desto schneller oder langsamer rollt die Murmel durch sie hindurch. Zum Schluss
wird die Kugelbahn ausprobiert. Funktioniert die Kugelbahn oder muss etwas geadndert
werden? Die Kinder kdénnen auch mehrere Bahnen in Teams bauen und dann ein

Wettrennen machen. Welche Murmel ist am schnellsten am Ziel und warum?2®

4.3.2.8 Schattenspiele

Das Experiment:

24 vgl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fichern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 47
25 g|.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fichern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 46
26 ygl.: Hunt, Emily: 15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fichern. Verlag an der
Ruhr, Mihlheim an der Ruhr: 2021, S. 46
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Bei diesem Experiment wird die Kreativitdat angeregt. Es verbindet Physik, Optik und
Geometrie. Es werden faszinierende Effekte spielerisch mit einfachen Haushaltgegenstanden
erschaffen. Es eignet sich perfekt fiir eine Blicherei, wenn es einen Raum gibt, der
abgedunkelt werden kann. Es kénnen auch kleine Schattentheater gebaut werden, bei dem
die teilnehmenden Kinder eine Szene aus einem Buch nachspielen. Der Kreativitat sind keine

Grenzen gesetzt.?’

Benotigte Materialen:

Einen Tisch, eine Taschenlampe und kleine Objekte zum davorhalten.

Durchfiihrung:

Dunkle den Raum ab und halte die Taschenlampe in Richtung einer Wand. Lass die Kinder
verschiedene Objekte vor die Taschenlampe halten und beobachten, wie sich die Schatten
verandern. Verschiedene Objekte kdnnen verschiedene Schatten werfen, je nachdem wie sie
gehalten werden. Was konnt ihr im Schatten erkennen? Kénnen eure Hande verschiedene
Formen machen? Was passiert, wenn ich etwas nahe oder weiter weg von der

Taschenlampe halte??®
4.3.3 Biuchertisch fiir Schulklassen

Fiir jede Klasse und Veranstaltung habe ich auch einen Blichertisch vorbereitet. Dieser war
jeweils passend zu den Versuchen und dem Alter der Kinder mit ausgewdhlten Medien
ausgestattet. Es waren vor allem fiir die jingeren Kinder viele Kindersachblicher fiir das
Erstlesealter dabei. Hier haben wir einen groRen Bestand, so dass ich bei der Wahl der
Themen viel Auswahl hatte. Weiters habe ich hier einige Sachbilderbiicher und einfache
Sachblcher auf dem Tisch verteilt. Fir die alteren Klassen habe ich zusatzlich
anspruchsvollere Sachblicher ausgewadhlt, die bspw. Geheimschriften im Laufe der
Geschichte erklaren oder technische Blicher Gber Bauwerke. Bei allen Klassen habe ich

aullerdem viele Blicher mit Experimenten angeboten, damit die Kinder zu Hause weiter-

27 vgl.: https://www.exploratorium.edu/tinkering/projects/light-shadow-explorations (aufgerufen am
04.01.2026)
28 ygl.: https://www.exploratorium.edu/tinkering/projects/light-shadow-explorations (aufgerufen am
04.01.2026)
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forschen konnen. Ich gebe hier keine genaue Medienliste an, da jede Blicherei ihren eigenen

individuellen Bestand hat.

Die Blichertische wurden gut angenommen. Die Kinder haben Interesse an den Biichern

gezeigt und es wurden jedes Mal einige davon ausgeborgt.

Abbildung 15 Bsp. Biichertisch Veranstaltung
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4.3.4 Durchfiihrung

Veranstaltung am 05.06.2025

Fir diesen Termin hatte ich die Unterstiitzung von 2 Kolleginnen, die mit mir die
verschiedenen Stationen fir die Experimente betreut haben. Wir haben die Kinder in 4
Gruppen geteilt, da wir 4 Stationen vorbereitet haben. Die 4 Stationen waren Briicken
bauen, Geheimschriften, ,Das Buch, das deine Gedanken lesen kann“ und Optische
Tauschungen. Ich habe diese Stationen ausgewahlt, da es sich um eine 1. Klasse handelte

und viele Kinder teilgenommen haben.

“

Abbildung 17 Station ,,Das Buch, das deine Gedanken lesen kann
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Abbildung 18 Station Briicken bauen

Abbildung 20 Station Geheimschriften

Die Stationen "Optische Tauschungen" und "Briicken bauen" sind sehr gut angekommen. Es
wurde viel ausprobiert und selbststiandig experimentiert. Bei der Station "Briicken bauen"
hat eine kurze Anleitung ausgereicht und die Kinder haben sehr eifrig versucht, eigene
Briicken zu bauen. Die Briicken waren sehr kreativ und viele hat der Ehrgeiz gepackt und sie

wollten immer weiter etwas Neues ausprobieren. Auch die optischen Tauschungen kamen
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sehr gut an. Die Kinder waren motiviert und haben die Karten selbststandig und mit Hilfe

meiner Kollegin erkundet.

Die Geheimschriften waren fir einige der 1. Klasse zu schwer. Manche Kinder hatten sie
zwar schnell entziffert. Die meisten waren jedoch leider sehr schnell Gberfordert und haben
dadurch das Interesse verloren. Vor allem die Casar-Scheibe war sehr schwierig zu meistern,
trotz Anleitung und Unterstlitzung. Die Spiegelschrift und der Zahlen-Buchstaben-Code

waren einfacher, es hat jedoch kein Kind eine Nachricht selbst verfasst.

Ich habe einen Blichertisch mit passenden Medien ausgewahlt, der von der Halfte der Kinder
verwendet wurde. Viele haben sich auch andere Blicher aus der Bilicherei ausgesucht und
ausgeborgt. Die Klassenlehrerin hat das ,Das Buch, das deine Gedanken lesen kann”
mehrmals mitgenommen, um es in der Klasse nochmals gemeinsam zu lesen. Ich habe es fiir
den Termin bewusst Ofter vorbestellt, da ich gehofft hatte, dass es gut bei den Kindern
ankommt. Sie haben sich das Buch in der Biicherei auch gegenseitig schon vorgelesen. Das

hat allen viel SpaR gemacht.

Fir eine 1. Klasse wiirde ich zukilinftig mehr Interaktives planen, wie Briicken bauen, die
Kugelbahn, Schattenspiele oder Mikroskopieren, falls ein Mikroskop zur Verfligung steht. Da

es die 1. Veranstaltung war habe ich viel dazugelernt.

Veranstaltung am 12.06.2025

Da es hier nur 6 Kinder waren, haben wir Zweiergruppen gebildet. Ich habe dieselben
Stationen aufgebaut wie bei der letzten Klasse. Jedoch habe ich die Station der
Geheimschriften angepasst. Die Kinder sind diesmal zwar alter, ich wollte jedoch, dass die
Kinder mehr Zeit mit den Codes haben, und habe weniger Beispiele genommen. So hat es
diesmal sehr gut funktioniert. Die Kinder haben sich so gegenseitig Nachrichten geschrieben
und ich konnte die verschiedenen Codes besser erklaren. Bei vielen Kindern, wiirde ich das
nachste Mal nur einen Code wahlen und kleinere Gruppen machen. Gut war auch, dass die
Lesekompetenz der Kinder sehr ahnlich war. So war keines schneller, wahrend ein anderes

sich schwergetan hatte.

26



Es wurden bei der Briickenstation wieder viele verschiedene Briickenmodelle ausprobiert
und zwei Kinder haben sogar gemeinsam mit der Lehrerin ein Slow-Motion-Video gedreht,

wie unsere Figur iber die Briicke geht.

Die optischen Tauschungen haben ebenfalls wieder sehr gut funktioniert. Diese Station ist

fir grofRe und kleine Kinder ein SpaR.

Das Buch ,Das Buch, das deine Gedanken lesen kann“ wurde ebenfalls von der
Klassenlehrerin flr die Schule ausgeborgt und die Kinder sind immer wieder verblifft, was

das Buch kann.
4.3.5 Fazit

Es gibt viele verschiedene Experimente, die in einer Blcherei durchfiihrbar sind. Ich habe
hier versucht, einen kleinen Leitfaden zu verfassen, der es erleichtern soll MINT bei
Veranstaltungen zu vermitteln. Die meisten Methoden, die ich hier zusammengefasst habe,
bendtigen wenige Materialen, die leicht zu beschaffen sind. Da wir zweimal dieselben
Stationen ausprobiert haben, kann ich hier sagen, dass interaktives Basteln mit
wissenschaftlichem Hintergrund am besten das Ziel erreicht. Briicken bauen und optische
Tauschungen férdern den Entdeckergeist mehr, als ein Buch oder Geheimschriften zu lesen.
Die Kinder sind bei interaktiven Stationen mit sehr viel mehr Motivation dabei, da sie hier
spielerisch lernen. Weitere gut funktionierende Experimente sind Schattenspiele und eine
Kugelbahn selbst bauen. Am besten ist es, wenn bei Klassenveranstaltungen mit vielen
Stationen zwei oder drei Kollegen helfen. Die Kinder haben so eine grolRere Hilfe und

Betreuung bei den Experimenten.
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5. Astronomy to go — Mobiles Planetarium

Am 09.10.2025 habe ich eine Veranstaltung fiir Schulklassen geplant, bei der uns von der
Universitat Wien das Mobile Planetarium in der Biicherei besucht hat. Es kamen zwei
Mitarbeiter der Uni Wien und haben eine 50-minitige Vorstellung im Planetarium
vorgefiihrt. Die Kinder haben sehr viel Interesse an Astronomie gezeigt. Nach der
Veranstaltung wurden noch viele Fragen zu den Planeten, dem All, den Sternen und

Sternbildern von den Kindern gestellt.

Ich habe Biichertische passend zu der Veranstaltung hergerichtet, die von den Kindern sehr
gut angenommen wurden. Es wurden fast alle Blicher zu dem Thema ausgeborgt. Die Kinder

haben sich sehr flir das Thema interessiert und auch die Lehrerinnen waren begeistert.

Wenn genug Platz vorhanden ist, kann ich das Mobile Planetarium sehr empfehlen. Bei uns
ging es sich sehr knapp aus. Unter diesem Link konnen Sie weitere Informationen lber das
Projekt Astronomy to go finden:
https://astro.univie.ac.at/oeffentlichkeitsarbeit/aktivitaeten/astronomy-to-go-mobiles-

planetarium/

Abbildung Biichertische fiir Veranstaltung Mobiles Planetarium
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Abbildung 22 Das Planetarium innen

Abbildung 23 Das Planetarium innen
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6. Ergebnisse, Wirkungen und Zukunft

Meine Aufgabe in diesem Projekt war es Veranstaltungen zum Thema MINT zu planen und
durchzufiihren, genauso wie eine Ausstellung mit MINT-Materialien in der Bilicherei
aufzubauen. Eine Ausstellung mit MINT-Medien, seien es nur Biicher oder auch Objekte, ist
einfach in Blichereien zu installieren. An unserem Standort kann gesehen werden, wie gut
eine Ausstellung funktioniert. Auch bei knappen Ressourcen sind Stationen mit wenig
Budget und Platz umsetzbar z.B. eine Schatzstation, eine Kugelbahn aus Pappkarton oder ein
kleines Mikroskop. Es freut mich zu sehen, dass unser Regal sehr gut bei den Lesern
ankommt. Eine grofRe Herausforderung bzw. ein Risiko bei MINT-Materialien, welche frei

zuganglich sind, stellen Beschadigungen dar. Diese miissen immer einkalkuliert werden.

Veranstaltungen fiir Kinder, bei denen verschiedene Versuche durchgefiihrt und erklart
werden, sind ideal, um das Interesse weiter zu wecken. Im Zuge des Projekts habe ich viele
Materialien zusammengestellt, die wir in der Blicherei bei Veranstaltungen nutzen werden.
Dies ermoglicht zukinftige MINT-Veranstaltungen mit wenig Vorbereitungsaufwand
durchzufiihren. Mit dieser Arbeit habe ich einen Leitfaden verfasst, der es erleichtern soll
MINT im Bichereialltag zu vermitteln. Aufgrund unserer Veranstaltungen kann ich sagen,
dass Kinder sehr viel motivierter sind, wenn mit ihnen spielerisch und aktiv experimentiert

wird. Der wissenschaftliche Hintergrund wird so mit Leichtigkeit vermittelt.

Ich habe bei diesem Projekt einiges gelernt und bin sehr froh, dass mich meine Kolleginnen
bei den Veranstaltungen so hilfreich unterstitzt haben. Die groRRte Herausforderung war es
herauszufinden, welche Experimente in einer Blcherei gut durchfiihrbar sind. Ich habe
einige Ideen im Planungsprozess verworfen, da die Versuche zwar interessant sind, im
Blichereialltag jedoch schwer umzusetzen waren. Ein Bsp. daflir ware Geheimtinte aus
Zitronensaft. Aufgrund des zu groBen Schwierigkeitsgrades der Geheimschrift in der ersten
Veranstaltung habe ich diese Station fiir die Zukunft adaptiert und vereinfacht. Die
Veranstaltungen waren insgesamt ein Erfolg, da den Lehrerinnen und den Kindern der
Vormittag in der Blicherei sehr gefallen hat. Dies merkte ich daran, dass sowohl die
Lehrerinnen als auch die Schiiler nach den Veranstaltungen Blicher ausgeliehen und groRes
Interesse gezeigt haben. Durch diese Projektarbeit zeigt sich, dass MINT sehr gut mit dem

Blichereialltag verbunden werden kann.
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Anhang

Medienliste Blicher

Ambach, Jule Ein Fall fiir die Wildzweine

Ambach, Jule Meerdreinchen gesucht

Ambach, Jule Teilmatiner auf Dino-Jagd

Arroyo, Carlos Planeten und Raumfahrt

Barattini, Valeria Die Chemie der ekelhaften Dinge

Basteln und Experimentieren mit Windenergie

Baur, Manfred Mikroskop - Was dem Auge verborgen bleibt

Berger, Nicola Geniale Roboter

Bogen, Ruby van der 101 Einhdrner starten durch

Buxton, Alison Maker Workshop

Claybourne, Anna Mathespal?

Coppo, Marianna Das Buch, das deine Gedanken lesen kann

Davies, Kate Was? Wie? Physik!

Daynes, Katie Was machen Wissenschaftler?

Dencker, Isabel Klein, mini, mikro

Dhoétel, Gérard Wahr oder falsch?

Dietl, Erhard Ein Drachenfest fur Feuerstuhl

Dinosaurier

Dorion, Christiane Tierisch gute Erfindungen

Feibel, Thomas Hilfe! Eine Woche ohne Handy

Flessner, Bernd Rettung von Moto-5

Flessner, Bernd Roboter

Frith, Alex Kiinstliche Intelligenz

Frith, Alex Was? Wie? Chemie!

Héafner, Carla Der Code des Lebens

Helm, Alexandra 101 Meerjungfrauen tauchen ab!

Jugla, Cécile Experiment Papier

Jugla, Cécile Experiment Zitrone

Laibl, Melanie Schau wie schlau

Mika, Liliane Roboter

Mitringer, Albert Tiefsee

Mosco, Rosemary Expedition Weltraum

Mould, Steve Superstarke Bakterien

Niemals den roten Knopf driicken oder der Vulkan bricht aus!

Niemals den roten Knopf driicken oder die Dinos drehen durch!

Niemals den roten Knopf driicken oder die Rakete diist los!

Niemals den roten Knopf driicken oder die Roboter greifen an!

Oftring, Barbel Das Mikroskop

Pilcher, Helen Ab nach draul3en!

Reed, M. K. Auf den Spuren der Dinosaurier
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Schobitz, Raffaela Wer macht MI(N)T?

Schoko, Apfel, Eier - was im Essen steckt

Spiele programmieren supereasy

Teichmann, Jiirgen Mit Einstein im Fahrstuhl

Thilo Das Geheimnis der Weltraum-Lichter

Thilo Das Réatsel der Dinosaurier-Knochen

Tielmann, Christian Das Abenteuer-Forscher-Camp

Whitney, David Programmieren fir Kids

Wie baut man Briicken aus Papier?

Willow, Marnie Das Alien-Labor

Willow, Marnie Unser Kérper

Woollard, Alison Superschlaue Gene

Zakroff, Casey Die Geheimnisse der Wale

Medienliste Objekte

Clementoni - Galileo - Mein Roboter MC 5.0

Clementoni - Galileo - Natur unter dem Mikroskop

Clementoni - Galileo - Mein Mikroskop Deluxe

moses. - PhanoMINT - 75 supercoole Experimente mit Licht und Luft, Wasser, Kraft und

Elektrizitat

moses. PhanoMINT Roboterarm Hydraulic

moses. PhanoMINT Kaleidoskop zum Selberbasteln

moses. PhanoMINT - 75 supercoole optische lllusionen

moses. - PhanoMINT Luftdruck-Rakete

moses. - PhanoMINT Die geniale Box der Experimente rund um Elektroenergie

CUBORO® Kugelbahn ,,Standard“

matatalab MINT Coding-Set

matatalab MINT-Erweiterung , Kunst & Geometrie”
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Literaturtipps fiir MINT-Experimente

Bostelmann, Antje; Klingen, Vanessa; Debletz, Johanna

Aktionstabletts fiir Finf- bis Sechsjdhrige — 40 spannende Lernangebote fiir den Ubergang

vom Kindergarten in die Grundschule

Berlin: Bananenblau 2022.

Braun, Christina

Wir entdecken unsere Welt — MINT-Bildung in der Kita — so geht’s!
Mduhlheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr 2025.

Briissel, PiT

Professor Kleinsteins Experimentier-Werkstatt fiir Kinder — Verbliiffende Alltagsphdanomene

erforschen, bestaunen, begreifen in Kindergarten, Grundschule und zu Hause
Aachen: Okotopia Verlag 2006.

Hunt, Emily

15-Minuten-Experimente — Grundschulkinder forschen in den MINT-Fachern
Mdihlheim an der Ruhr: Verlag an der Ruhr 2021.

Liick, Gisela

Leichte Experimente fiir Kinder

Freiburg in Breisgau: Verlag Herder 2016.

Miiller, Matthias; Walther, Christina

Forschend durch Haus und Garten — Mathematische und naturwissenschaftliche

Experimente fir die ganze Familie
Berlin: Springer-Verlag 2022.
Sarcone, Gianni A.; Waeber, Marie-Jo
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Uber 150 optische Tduschungen (Originaltitel: Eye Bogglers, Eye Twisters)

Miinchen: arsEdition 2020.

Tielmann, Christian

Das Abenteuer-Forscher-Camp

Hamburg: Carlsen 2020.

Virr, Paul

Mein MINT-SpaR-Buch — Erfindungen (Originaltitel: STEM Activity. Extreme Engineering)
Rheinbreitbach: Ullmann Medien 2018.

Vry, Silke

Augentduschung — Die Tricks der Klnstler forschen spielen verstehen

Minchen: Prestel Verlag 2009.
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Druckvorlage Magische Zahlen-Karten

1-15 https://www.kleineschule.com.de/Spiele/Magische-Zahlen-Karten-1.pdf*°

1-26 https://www.kleineschule.com.de/Spiele/Magische-Zahlen-Karten-2.pdf*°

Druckvorlage Hex-Brett

Es wurde mit Hilfe von Canva erstellt.

B
- SPIELREGELN

. | . Wahle deine Spielsteine

‘ Setzt abwechselnd einen
Stein in ein unbesetztes
Feld

Gewonnen hat, wer zverst

eine durchgehende

Verbindung der eigenen

gt >N
heke erhiltlich :

Randlinie gezogen hat Thakess ek

Abbildung 24 Hex-Brett fiir Blicherei3!

2 vgl.: https://www.kleineschule.com.de/mathespass.html (aufgerufen am 08.01.2026)

30 ygl.: https://www.kleineschule.com.de/mathespass.html (aufgerufen am 08.01.2026)

31 vgl.: https://de.wikipedia.org/wiki/Hex %28Spiel%29#/media/Datei:Hex_board 11x11.svg (aufgerufen am
08.01.2026)
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